IMPLEMENTASI MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS MACROMEDIA FLASH 8 PADA MATA PELAJARAN PEREKAYASAAN SISTEM RADIO DAN TELEVISI DI SMKN 6 BANDUNG by Teguh Hermayadi, -
IMPLEMENTASI MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS MACROMEDIA 
FLASH 8 PADA MATA PELAJARAN PEREKAYASAAN SISTEM RADIO 




Diajukan untuk Memenuhi Sebagian Syarat Memperoleh Gelar  
















DEPARTEMEN PENDIDIKAN TEKNIK ELEKTRO 
FAKULTAS PENDIDIKAN TEKNOLOGI DAN KEJURUAN 





MACROMEDIA FLASH 8 PADA 
MATA PELAJARAN 
PEREKAYASAAN SISTEM RADIO 










Sebuah Skripsi yang diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh 
gelar Sarjana Pendidikan pada Departemen Pendidikan Teknik Elektro Fakultas 




© Teguh Hermayadi 2019 





Hak Cipta dilindungi Undang-Undang. 
Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian, dengan dicetak 













































Dengan ini saya menyatakan bahwa skripsi dengan judul “Implementasi Media 
Pembelajaran Berbasis Macromedia Flash 8 Pada Mata Pelajaran Perekayasaan 
Sistem Radio Dan Televisi Di Smkn 4 Bandung” ini beserta seluruh isinya adalah 
benar karya saya sendiri. Saya tidak melakukan penjiplakan atau pengutipan 
dengan cara-cara yang tidak sesuai dengan etika ilmu yang berlaku dalam 
masyarakat keilmuan. Atas pernyataan ini, saya siap menanggung resiko/sanksi 
apabila di kemudian hari ditemukan adanya pelanggaran etika keilmuan atau ada 
klaim dari pihak lain terhadap keaslian karya saya ini.  
 
Bandung,    Juni 2019 




























Puji syukur penulis ucapkan kehadirat Allah SWT, atas berkat rahmat dan 
karunianya-Nya sehingga penulis telah dapat menyelesaikan skripsi ini dengan 
sebaik-baiknya. Shalawat dan salam semoga selalu tercurahkan kepada Nabi 
Muhammad SAW beserta keluarga dan para sahabat Beliau. 
Skripsi ini yang berjudul “IMPLEMENTASI MEDIA PEMBELAJARAN 
BERBASIS MACROMEDIA FLASH 8 PADA MATA PELAJARAN 
PEREKAYASAAN SISTEM RADIO DAN TELEVISI DI SMKN 6 BANDUNG” 
merupakan salah satu bentuk aplikasi hasil belajar di Departemen Pendidikan 
Teknik Elektro dan juga sebagai salah satu persyaratan untuk memperoleh gelar 
sarjana pendidikan pada Program Studi Pendidikan Teknik Elektro S1 Universitas 
Pendidikan Indonesia.  
Penulis menyadari bahwa dalam skripsi ini masih terdapat kekurangan. Oleh 
karena itu, penulis mengharapkan kritik dan saran yang bersifat konstruktif pada 
karya tulis ini agar dapat melengkapi dan memperbaiki kekurangan yang ada pada 
skripsi ini. Akhir kata, semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi semua pihak yang 
membacanya.  
 


















UCAPAN TERIMA KASIH 
 
Dalam proses penyusunan skripsi ini, banyak pihak yang telah membimbing, 
menasehati, dan membantu penulis baik moril maupun materil, serta doa dari 
berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis ingin menyampaikan rasa terima kasih 
yang setulusnya kepada semua pihak yang telah bersedia untuk meluangkan waktu 
dan pikirannya kepada penulis dalam proses pengerjaan skripsi ini, yaitu kepada: 
1. Allah SWT, karena atas rahmat dan hidayah-Nya penyusunan skripsi ini 
dapat berjalan dengan lancar. 
2. Yth. Bapak Dr. H. Yadi Mulyadi, M.T, selaku Ketua Departemen 
Pendidikan Teknik Elektro, FPTK Universitas Pendidikan Indonesia. 
3. Yth. Bapak Dr. Tasma Sucita, S.T., M.T, selaku Ketua Prodi Pendidikan 
Teknik Elektro, FPTK Universitas Pendidikan Indonesia. 
4. Yth. Bapak Didin Wahyudin, Ph.D, selaku Sekretaris Departemen 
Pendidikan Teknik Elektro. 
5. Yth. Ibu Dr. Tuti Suartini M.Pd, selaku Dosen Pembimbing I yang selalu 
sabar dalam membimbing dan memberikan kritikan, nasehat, motivasi dan 
petunjuk dalam penyusunan skripsi ini. 
6. Yth. Bapak Dr. Aip Saripudin M.T, selaku Dosen Pembimbing II yang 
selalu membimbing dan memberi petunjuk dalam penyusunan skripsi ini. 
7. Seluruh staff dosen dan administrasi Departemen Pendidikan Teknik 
Elektro FPTK Universitas Pendidikan Indonesia. 
8. SMKN 6 Bandung, terutama keluarga besar Teknik Audio Video. 
9. Kedua orang tua, Papah dan Mamah tercinta yang tanpa henti memberikan 
nasehat yang baik serta do’a yang berkah, dan dorongan moril dan materil 
yang tiada henti. 
10. Adik tersayang, Kintan Setiawati yang selalu memberi dukungan dan 
semangat kepada penulis. 
11. Seluruh teman-teman seperjuangan di Departemen Pendidikan Teknik 
Elektro 2012, seluruh teman-teman di konsentrasi Teknik Telekomunikasi. 








IMPLEMENTASI MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS MACROMEDIA 
FLASH 8 PADA MATA PELAJARAN PEREKAYASAAN SISTEM RADIO 






Salah satu faktor pendukung keberhasilan pembelajaran di sekolah adalah 
pemanfaatan media pembelajaran yang inovatif, kreatif, dan menarik. Sehingga, 
mampu meningkatkan minat dan kemauan siswa untuk mempelajari suatu materi. 
Penelitian ini dilatarbelakangi oleh permasalahan kurang maksimalnya 
pemanfaatan media pembelajaran yang mampu menunjang proses pembelajaran 
siswa. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui tingkat kualitas dan respons siswa 
terhadap media pembelajaran berbasis Macromedia Flash 8, serta mengetahui hasil 
belajar siswa setelah diterapkannya media pembelajaran tersebut. Media 
pembelajaran ini digunakan pada mata pelajaran Perekayasaan Sistem Radio dan 
Televisi di SMK Negeri 6 Bandung jurusan Teknik Audio Video. Topik yang 
dilingkupi dalam penelitian ini adalah televisi digital. Jenis penelitian ini 
menggunakan model pengembangan R&D dengan menggunakan 7 tahap, yaitu 
potensi dan masalah, pengumpulan data, desain produk, validitas produk, revisi 
produk, ujicoba produk, analisis dan kesimpulan. Data dikumpulkan menggunakan 
lembar penilaian media, instrumen respons siswa dan tes hasil belajar. Berdasarkan 
hasil penelitian, tingkat kualitas media pembelajaran termasuk dalam kategori 
sangat baik dan respons siswa terhadap media yang sangat baik. Selain itu, 
penggunaan media pembelajaran berbasis Macromedia Flash 8 ini dapat 
meningkatkan hasil belajar siswa. 
 
Kata Kunci : media pembelajaran, Macromedia Flash 8, Perekayasaan Sistem 


















MACROMEDIA FLASH 8 BASED LEARNING MEDIA 
IMPLEMENTATION ON SUBJECT OF RADIO AND TELEVISION 






Instructional media are devices or materials used in teaching and learning process 
and one of the factors that support the students' way of learning so that it can be 
innovative, creative, and attracting and also increases students' interest and 
willingness to learn and to gain knowledge. This study is based on the lack of usage 
of instructional media that support the learning process of students in schools. This 
study aims to learn about the level of quality of Instructional Media and students 
responses to Instructional Media on Macromedia Flash 8, as well as to learn 
students learning outcomes after applying Instructional Media to their educations. 
This Instructional media were applied in Radio and Television Systems subject at 
SMK Negeri 6 Bandung majoring in Audio Video Engineering. The main topic of 
the research is digital television. This type of research used was the R&D 
development model using 7 stages, namely potential and problems, information 
development, product design, product validity, product revision, product trials, 
analysis and conclusions. Data were collected using REAL media sheets, students 
response instruments and learning achievement tests. Based on the results of the 
study, the level of Instructional Media as well as students' responses to Instructional 
Media is excellent. In addition, the use of Macromedia Flash 8 based Instructional 
Media can improve students learning outcomes. 
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